Strichzeichnungen in Bildmotiv einfiligen (Teil 1)

Problem: Eine schwarze Zeichnung auf weilen(hellen) Grund soll ohne den Hintergrund auf ein Bildmotiv

positioniert werden:

Losung 1
Zauberstab

...ist nicht zu empfehlen, da immer einige Bereiche des Hintergrunds mit

ausgewahlt werden, bzw.die Strichzeichnung sehr stark auf die reinen

schwarzen Formen reduziert wird und somit dem Original nicht entspricht.

Vorgehensweise: Strichzeichnung mit ->Zauberstab anklicken, ggf. Tole-
ranz (u.d.) andern und in der Mentleiste ->Auswahl ->Ahnliches auswdhlen

aufrufen.
->Kopieren und im Bildmotiv ->Einfiigen.
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| Auswahl aufheben

Auswahl umkehren

Alle Ebenen
Ebenenauswahl aufheben
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Farbbereich auswahlen...

Weiche Auswahlkante. ..
Auswiahl verandern

Auswahl vergroBem

Danach kann man sich tiber wei8e Stellen oder den mageren Strich argern...

Losung 2
Ebenenfiillmethode ->Multiplizieren

->Negativ Multiplizieren

...ist eine sehr schnelle und effiziente Methode, die
jedoch nur reines Schwarz bzw. Weil3 fur die Strich-
zeichnung auf dem Bildmotiv zulaft.

Vorgehensweise: Strichzeichnung tber ->Auswahl/
->Alles auswdhlen aufrufen, ->Kopieren und im Bild-

motiv ->Einfligen. Dort wird aus der Strichzeichnung
automatisch eine neue Ebene.

Fiir schwarzen Strich auf hellem Bildmotiv:

Ebene Uber ->Ebenenfiillmethode auf ->Multiplizieren
stellen. Jetzt sind alle weien Anteile der Strichzeich-
nung durchsichtig geworden. Die Zeichnung liegt
als schwarzer Strich auf dem Bilmotiv.

Fiir weiBen Strich auf dunklem Bildmotiv:
Ebene Uber ->Ebenenfiillmethode auf ->Negativ Mul-
tiplizieren stellen. Jetzt sind alle schwarzen Anteile
der Strichzeichnung durchsichtig geworden. Die
Zeichnung liegt als durchsichtige Linie im weif3en
Feld der Strichzeichnugsflache auf dem Bildmotiv;
das Motiv scheint durch.

Uber ->Bild ->Anpassen ->Umkehren (Apfel-I) wer-
den die weilen und schwarzen Téne der Strich-
zeichnung getauscht. Jetzt ist die Strichzeichnung
als weil3e Linie zu erkennen. Die scharzen Flachen
sind verschwunden.

Hinweis: Ein Einfarben der weien Linien in eine

andere Farbe ist aufgrund der Ebenenfiilllmethoden
nicht moglich!
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Strichzeichnungen in Bildmotiv einfiligen (Teil 2)

Problem: Eine schwarze Zeichnung auf weilen(hellen) Grund soll ohne den Hintergrund auf ein Bildmotiv

positioniert und farbig verfremdet werden:

Losung 3
Erstellung
einer Auswahl ->Maskierungsmodus

->... mit Ebenemaske

...ist der Kbnigsweg — die vielseitigste Methode.
Hierbei wird die Eigenschaft einer Ebenenmaske,
bzw. des Maskierungsmodus ausgenutzt, die die
schwarzen, bzw. weiflen Pixel als Material zum Aus-
blenden/Abdecken (Maskieren) erkennt.

Vorgehensweise: Strichzeichnung in der Me-
nuleiste Uber ->Auswahl ->Alles auswdhlen aufrufen
und ->Kopieren (siehe Seite 1). Die Strichzeichnung
ist jetzt in der Zwischenablage temporar gespei-
chert.

In der ->Ebenenpalette des Bildmotivs eine neue
->leere Ebene erzeugen, und in den ->Maskierungs-
modus wechseln. Dies kann man an den beiden
Farbfeldern kontrollieren, sie sollten jetzt keine
Farben und im Idealfall nur schwarz und weil3 auf-
weisen. Nun (immer noch im Maskierungsmodus!)
->Einfiigen anwahlen. Die Strichzeichnung erschein
als (standardmanig) rote, halbtransparente Zeich-
nung auf dem Bildmotiv.

Hinweis: Dies ist nur eine Bearbeitungs-/Markie-
rungsfarbe! Sie ist nicht druckbar, 1Bt sich aber
wie alle Pixel normal bearbeiten (malen, radieren,
ausschneiden usw.).

Jetzt kehrt man in den ->Standardmodus zuriick.
Die rétliche Zeichnung ist jetzt als flirrende Aus-
wahl sichtbar und kann auf der leeren (ange-
wahlten) Ebene wie eine ganz normale Auswahl
bearbeitet werden: ->Auswahl ->Auswahl umkehren
anwahlen und, in diesem Fall, mit der von uns
gewtlinschten Farbe gefiillen, z.B.: Giber ->Bearbeiten
->Fléiche fiillen, aber auch tGber das Ausmalen mit
dem ->Pinsel.

Die Farbe kann nachtraglich gedandert werden, kann
dabei aber ihre ggf. vorhandenen Transparenzen
und weichen Uberginge verlieren! Auf jeden Fall
sollte in der ->Ebenenpalette die/der ->transparente
Pixel (Bereich) geschiitzt werden.

Variation iiber ->Ebenenmaske: Nach der Riick-
kehr zum ->Standardmodus auf der leeren Ebene
kann auch eine ->Ebenenmaske erzeugt werden.
Die flirrende Auswahl wird dort sofort in eine rein
schwarz-weil3e Maske umgewandelt. Wenn sie auch
hier die falschen Teile abdeckt, wird die aktivierte
->Ebenenmaske Gber ->Bild ->Anpassen ->Umkehren
(Apfel-I) invertiert.

Jetzt die bislang leere Ebene anklicken und mit Far-
be, Farbverlauf oder einem Bild fullen (siehe oben).
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= im Maskierungsmodus:
- Die Zeichnung mit alle Details in leicht
ViR transparenter Farbe.

lr,

rild

) 5

& 5

)

¥ T

@™,

UIEd

Sl |

gl s
‘:\I'I"i ':'..- - ; : '.:, % ':-I

im Standardmodus:
Zeichnung als flirrende Auswabhl.

Die schwarze Ebenenmaske mit (weil3er) Strichzeichnung
deckt die Farbe auf der Ebene ab.




